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REGL E DU TEU 


Vans etes un commando Galactique plonge dans le terri- 
toire de l'ennemi. Lcs dirigeants du repressif Empire Bungeling, 
avides de puissance, ont vole une fortune d'or, en affligeant a la 
population des taxes alimentaires excessives, Votre tache? Vous 
infiltrer dans chacune des 150 differentes pieces con tenant des 
tresors, echapper aux gardes mortels Bungeling, et reconquerir 
chaque tresor du butin Bungeling. ^ 

Pour terminer un niveau, vous devez ramasser tous les 
tresors d'une piece, Quand vous avez reussi, vous devez grim- 
per a une echelle situee en haut de 1'ecran, et vous passez au 
niveau superieur Vous gagnerez aussi des points de bonus et une 
vie supplementaire chaque fois que vous terminerez un niveau, 
Vous commencez a jouer en possedant 5 vies. 

Vous utiliserez votre pisto-iaser pour creuser des trous et 
vous frayer un passage au travers des murs de pierre. Vous ne 
pourrez creuser que des pierres fissurees et non amen tees, et les 
trous doivent etre completement creuses pour etre consideres 
comme tels. Si un garde Bungeling tombe dans un trou et y reste 
coince, vouspouvez lui courir dessus pendant urt court instant. II 
redeviendra tres vite vivant, et deposera eventuellement 1'or qu'il 
portait. 
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Tous les irons que vous a vez creuses se rebouchent quel- 
ques second es a pres; les gardes qui y sort tombes mourront et 
seront remplaces par do nouveaux gardes descendant du haut de 
1'ecran. Attention: les gardes peuvent ressortir des trous qui ne se 
referment pas autour d'etix. Votre joueur, neanmoins, ne peut pas 
ressortir d'un trou dans lequel il est tombe;il mourra des lorequ'il 
tombera dans un trou, large d'une pierre seulenient, 

Vous remarquerez que les tresors transports par les gar¬ 
des ennemis cessent d'etre visibles. Si vous a vez ramasse tout Tor 
visible a l'ecran, et que l'echelle permettant d'atteindre le niveau 
superieur n'apparait pas en haut de r reran, on que vous ne 
pou vez pas grim per dans la par tie haute del reran, e'est queun on 
plusieurs gardes ennemis transportent encore de Tor sur eux + 

Vous devez fa ire tomber les gardes dans des trous a fin de 
leur prendre leur butin, Si un garde ennemi transportant de For 
tombe dans un trou mortel dont ni vous ni lui ne pouvez sortir, 
vous ne serez pas capable de recuperer le tresor en restant vivant 
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POU R COMMENCER 

Apres avoir charge !e logiciel* I'ecran du titre apparait, et le pro¬ 
gramme commence directement sur une demonstration autonome, de 
trois niveaux de jeu differents. Regardez-les pour vous faire une idee sur 
la fagon de jouer, Pour commencer a jouer, selectionnez! option « Dernar- 
rer» du menu «JEU». Votre joueur commencera a dig note r, ce qui indi- 
quera que la partie peut commencer. 

V 

LES COMMANDES 

Lode Runner est prevu pour etre utilise avec la souris, Avec les 
menus deroulants et les commandes specifiques du clavier, chaque 
aspect de Lode Runner est accessible sans effort. L T interface souris sera 
la plus appreciee iorsque vous commencerez a creer vos propres ta¬ 
bleaux de jeux. Vous en saurez davantage a ce sujet en lisant le chapitre 
intitule «FABRlOUER VOS PROPRES JEUX» cLapres. 

On peut jouer a Lode Runner en utilisant sort le clavier seul, soit le 
clavier et la souris. Quand vous chargez la disquette pour la premierefois, 
le jeu est parametre pour I’utilisation du clavier. Si vous voulez ufiliser la 
souris, deroulez le menu «OPTIONS» et selectionnez “SQURtS», Les 
commandes du clavier et de la souris sont recapitulees ci-dessous, 
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y CLAVIER 

I = deplace le joueur vers le haul 
" K = deplace le joueur vers le bas 

~ J = deplace le joueur vers la gauche 

^ L = deplace le joueur vers la droite 

S ou U = creuse un trou a gauche 
F ou O = creuse un trou a droite 




SOURIS 

Apres avoir choisi «SOURIS» dans le menu "OPTIONS», ctiquez 
sur le bouton de la souris pour commencer le jeu, Vous pouvez bouger la 
souris vers le haut, le bas, la droite, la gauche, pour indiquer au joueur 
dans quelle direction aller. II n’est pas necessaire de guider votre joueur 
avec le curseur, car le moindre mouvement de la souris ira modifier la 
direction du joueur. Laissez le curseur au centre de I'ecran, de fagon k ce 
que. lorsque vousavez besoinde bouger votre joueur dans une direction 
particuliere, vous ne soyez pas gene par les bords de l ecran. Pour 
creuser, utilisez les memes touches que dans le mode clavier, best a dire 
le S ou le U pour creuser a gauche, le F ou le 0 pour creuser a droite. 


LES SCORES 


Terminer un niveau... 

Ramasser un coffre d or... 

Faire tomber f ememi dans un trou 
Faire mourir Tennemt dans un trou. 

V 


..1500 points 

..250 points 

..........75 points 

......75 points 
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LES MEILLEURS SCORES 

Si vous avez realise un nouveau meilleur score, une fenetre des 
meilleurs scores apparait a lecran a !a fin de la partie. Tapez votre nom ( 
et appuyez sur la touche RETURN ou cliquez sur le bouton de la souris 
en dehors de la fenetre. Vous pouvez saisir 20 caracteres au maximum. 
Si vous en tapez davantage, I'ordinateur ne retiendra que les 20 premiers 
saisis. Sr vous avez fait une faute de frappe, vous pouvez corriger votre 
erreur en utilisant la touche BACKSPACE. 

* VISUALISATION DES MEILLEURS SCORES 

La fenetre des meilleurs scores est toujours presents derriere la 
fenetre do tableau de jeu, Deroufez la fenetre du tableau de jeu pour la 
visualiser, Vous pouvez aussi regarder les scores en seiectionnant 
“Visualiser scores” dans le menu «SCORES>* . Cliquez dans la fenetre 
«JEU» f maintenant situee derriere la fenetre des meilleurs scores, pour 
la rendre active a nouveau. * 

7 % 

TOUCHES ET FONCTIONS DU MENU SPECIFtQUE 

Tous les aspects du jeu Lode Runner, a I'exception du forage des 
troLis, sont accessibles avec la souris. La plupart de ces memes aspects 
sont aussi accessibles avec des touches de commande specifique. 


— 

MENU 

— 

TOUCHE 


«JEU« 

«OPTIONS« 

Opt A 

Opt M 

^_______ 

tue I'homme tombe dans un trou 
sans moyen de s’echapper 
permet de jouer avec la souris 
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-1 

"OPTIONS** 

Opt K 

perrnet de jouer avec le clavier 

*JEU» 

Opt P 

arrete le jeu 

«JEU» 

Opt u 

fait avancer d un niveau 

«JEU» 

Opt E 

ajoute une vie supplementaire 

«JEU“ 

Opt s 

commence une nouveHe partie 

..OPTIONS** 

(rien) 

ralentit ou accelere le jeu 

AJUSTER LE VOLUME DU SON 


Un controle du volume du son est effectue dans I option 
"TABLEAU DE BORD» du menu APPLE. 

FABRIQUER VOS PROPRES JEUX 

X Avec I’editeurde Lode Runner, vous pouvez dessiner vos tableaux, 
les sauver sur disque, et jouer sans jamais etre limite par le nombre de 
tableaux. Grace a I’interface-souris, I’editeur est extremement simple a 

manier. 

CREER UN NOUVEAU FICHIER 

Avant de pouvoir dessiner vos propres tableaux de Lode Runner, 
vous devez creer un fichier qui les contiendra. Deroulez le menu 
«FICHIER» etchoisissez «Fermer». Ensuite. selectionnez «Nouveau** a 
partir du meme menu. 

Vous pouvez creer cinq fichiers de tableaux de jeux Lode Runner 
sur une disquette. Chaque fichier contiendra un maximum de 150 ta¬ 
bleaux. Vous pouvez faire de la place sur votre disquette, pour pouvoir 
ajouterde nouveaux fichiers, en effagant les fichiers de tableaux couram- 
ment utilises (en les mettant a la poubelle, puis en vidant la poubelle), ou 






en les mettant sur une disquette de donnees, puis en les eflapant de la dis- 
quette origin ale de jeu. 


UTILISER L EDITEUR 


2LX & 


Apres avoir charge le logiciel ou cree un fichier, vous pouvez 
utiliser lediteur. Commencez par selectionner *Editeur ON*> du menu 
« EDITEUR En utilisant lediteur, vous allez pouvoir, soil creer de nou- 
veaux tableaux a partir de rien + soil modifier des tableaux deja existants. 


* 4 * DESSINER VOS TABLEAUX 

n Commencez par selectionner lepmceauque vous voudrez utiliser 
a partir de la barre d'option situee en haut de f’ecran. Le pinceau pret a 
dessiner clignotera. Vous aurez lechoix entre des prerres, des echelles, 
des barres, des portes d’ou I on tombe. des coffres d'or, des gardes, des 
echelles invisibles qui napparaissent qu’apres avoir ramasse Tor, et un 
carre blanc qui vous permettra d effacer vos erreurs. Vous devez placer 
cinq gardes ennemis et un joueur, au minimum sur cheque tableau. 
Bougez tout simplement votre curseur sur l ecran de jeu, appuyez sur le 
bouton de la souris et commencez a dessiner. Si vous voulez dessiner une 
ligne droite, utilisez les touches SHIFT. 


EFFECTUER DES CORRECTIONS OU RECOMMENCER 

n Si vous ehangez d avis apres avoir dessine, ou si vous avez fait 
une erreur, il existe differentes fagons de ccrriger votre dessin: 

1) Utilisez votre curseur comme une gomme apres avoir selectionne le 
carre blanc. II y a aussi un autre moyen; apres avoir dessine avec un 
pinceau specifique, si vous maintenez appuye le bouton de la souris 
pendant qua le curseur est au-dessus de votre dessin, vous pourrez 
effacer le pinceau utilise. Ainsi, apres avoir dessine des pierres, si vous 
maintenez le bouton de la souris appuye et que vous etes au dessus de 
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la pierre, vous effacerez la pierre en gardant le reste de votre tableau 
intact. 

2) Selectionnez «Annuler» dans le menu «EDITEUR» ( ou appuyez sur 
Opt Z) pour revenir a la derniere action que vous avez effectuee. 

3) Cliquez sur le bouton«Revert» au bas de I'ecran pour revenir sur I'ecran 
tel que vous I'avez sauve pour la derniere tois. 

4) Selectionnez «Effacer» dans le menu «EDtTEUR» pour effacer com- 
pletement tout votre ecran. 


i*J SAUVER VOS CREATIONS 

" Pour sauver vos tableaux de jeux, cliquez sur le bouton «Save» 
situe en bas et a gauche de I ecran, 

Remarque; L)n ecran blanc signalera a votre ordinateur qu il a atteint la fin 
d une serie de tableaux; aussi, evitez de sauver des ecrans blancs entre 
les niveaux que vous voudrez jouer consecutivement plus tard. 

* m * 

7> 7L 2l 


REGLES DE VOTRE JEU 


fl Pour jouer avec un tableau que vous venez de creer ou de 
modifier, selectionnez «A partir de...» dans le menu «JEU». 

Pour jouer votre ou vos tableaux immediatement apres les avoir charges 
sur la disquette de jeu, vous devez commencer par charger le bon fichier. 
Selectionnez *Ouvrir* du menu « FICHIER»puisle fichier qui contient vos 
tableaux. Selectionnez ensuite^Demarrer** ou «A partir de.,.» du menu 


«JEU». 

Vous pourrez jouer une s£rie de tableaux plusieurs fois de suite, 
chaque fois avec un defi encore plus grand: la vitesse des gardes, relative 
a la vitesse de votre joueur va s accroitre. De plus, le nurnero de niveau 
situe au bas de I’ecran augmentera chaque fois qu’un nouveau tableau 
apparaitra a I'ecran. Ainsi done, si vous etiez en train de jouer une serie 
de trois tableaux, apres les avoir tous joues et gagnes, le premier tableau 



reapparaitra mais avec le numero de niveau quatre, 

CHARGER OES TABLEAUX A PARTIR D UNE DISQUETTE 

Pour charger une serie de tableaux contenue dans une autre 
disquette de donnees, apres avoir demarre sur ta disquette Lode Runner, 
commencez par choisir «Fermer», puis «Ouvrir» a partir du menu "FI¬ 
CHIER*. Ersuite, enlevez la disquette de jeu . inserez votre disquette de 
donnees et selectionnez le fichier que vous voulez. Si vous avez deux lec- 
teurs. inserez votre disquette de donnees dans le second lecteur et 
cliquezsurle bouton «Lecteur>> pourobtenirun repertoire defichiers. Puis 
cliquez sur le nom du fichier approprie. 

BOUGER OU DUPLIQUER UN TABLEAU ^ 

II est possible de transferer un tableau d’un niveau a I'autre, ou d un 
fichier a I'autre, en utilisant «Couper» et "Colter* du menu «EDITEUR». 
Vous pouvez dupliquer un tableau sur un autre niveau en utilisant 
"Copier* toujours a partir du menu «EDITEUR*. Le tableau avec lequel 
vous voulez traveller doit etre a lecran, et I’editeur doit etre active, avant 
de pouvoir commence r. 

Pour transferer un tableau d un niveau a I'autre, commencez par 
selectionner la fonction “Couper*. Puis, cliquez sur "forward* ou sur 
"backward*, pour bouger le tableau vers le niveau que vous souhaitez, 
enfin choisissez «Coller*>. Vous pouvez coller un tableau sur autant de 
mveauxque vous voulez, apres I’avoir coupe. Si vous voulez dupliquer un 
tableau sur un autre niveau, utilisez "Copier* a la place de «Coller». 

Pour transferer un tableau d un fichier a I’autre, commencez par 
choisir la fonction "Couper*. Cliquez «Fenner* puis "Ouvrir* dans le 
menu "FICHIER*. Selectionnez le fichier dans lequel vous voulez trans¬ 
ferer le tableau. Puis, choisissez «Editeur ON* a partir du menu «EDI- 
TEUR*. Choisissez le niveau dans lequel vous voulez placer le tableau, 
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et placez-fe en utHisant !a fonction «Colfer» du menu «EDITEUR*. Si vous 
voulez dupliquer un tableau dans un autre fichier, utilisez «Copier» a la 
place de «Couper». 

* 

FAIRE UNE COPIE DE SAUVEGARDE 

Lode Runner peut etre copie autant de fois que vous le desirez, 
Vous devrez copier a la fois ('application Lode Runner et le ^system 
folders Assurez-vous decoder le ^system folder» apartirdeladsquette 
Sroderbund, car des versions anterieuresdu «“system folder* peuvent ne 
pas etre compatibles avec Lode Runner, Jouer avec une disquette de 
sauvegarde permet de preserver la duree de vie de la disquette originate. 
Chaque fois que vous jouerez avec la disquette de sauvegarde, on vous 
demanderad inserer la disquette originale Lode Runner momentanement 
dans le Secteur La disquette originale agit comma un cle donnant acces 
a la copie. La disquette originale peut etre protegee en eoriture quand 
vous l utilisez pour une simple validation, 

V 






POUR COMMENCER 

Introduce la disquette Lode Runner dans le lecteur interne, Apres 
avoir visualise les deux premiers ecrans d'accueil, vous arrivez sur te menu 
principal du jeu, 

Au boutdequelquessecondes, une demonstration d'un tableau de 
jeu s'execute. Tapez sur n'importe quelle touche pour revenir au menu 
principal. 

Le menu principal propose quatre icones. Vous pouvez vous 
deplacer sur ehacun des icones so it avec la souris, soit avec les fleches 
haut, bas, gauche et droite du clavier, Choisissez Ticone de jeu pour 
commencer a jouer, ricone d'options pour parameter le jeu, I’ icone joystick 
pour faire une partie a un ou deux joueurs, ou encore t'icone de I'editeur 
pour creer vos propres tableaux de jeu. Cliquez sur le bouton gauche de 
la souris t ou appuyez sur la touche RETURN pour valider. 

COMMENT JOUER UN NIVEAU 


DEPLACEMENT 

Le deplacement du Lode Runner se fait a I'aide des touches fleches 
du clavier, ou a partir de la manette du joystick. 

• * * 

* 7 ! * 
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•K, TROUS 

Pour creuser un trou a droit©du Lode Runner, appuyez sur la touche 
D, ou prenez la direction droite et appuyez sur le bouton de tir avec ie 
joystick. 

Pour creuser un trou a gauche du Lode Runner, appuyez sur fa 
touche S. ou prenez la direction gauche et appuyez sur le bouton de tir avec 
le joystick. 

Seuls les murs destructible© peuvent etre creuses s'il n y a rien au- 
dessus. Les trous servent a: ouvrir un passage, pleger les ennemis pour les 
retarder, les tuer ou recuperer les tresors qu h ils peuvent transporter, 

TOUCHES FONCTION Tv*/. 

Les touches de fonction disponibles sur un tableau de jeu sont: 

FI = Suicide 
F2 = Pause 

F3 = Decremente d un niveau de jeu 
F4 = Incremente d'un niveau de jeu 
FI 0 = Permet de recommencer le jeu 

LES SCORES 

Faire tomber Tennemi dans un trou......75 points 


Faire mourir I'ennemi dans un trou...—....».75 points 

Ramasser un tresor................... 250 points 

Terminer un niveau......—......1500 points 


K 

* 
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LES MEILLEURS SCORES 

Si vous avez realise un nouveau meiileur score, le tableau des 
meilleurs scores apparaTt a la fin de la partie. Vous pouvez saisir 8 lettres 
au maximum. 

Si vous utilisez le clavier, utilises les touches flachees pour intro¬ 
duce votre nom et appuyez sur RETURN pour valider. Les fleches haut et 
bas selectionnent la lettre, tandis que les fleches droite et gauche depla- 
cent le curseur. 

Si vous utilisez le joystick, entrez votre nom a Taide de la manette 
et validez a Taide du bouton de tir 


ugp LES OPTIONS 

Choisissez I'icone des options k partir du menu principal (icone 
situee en bas et a gauche de I'ecran). 

Vous vous deplacez sur chacune des options soil avec la souris, 
soit avec les fleches haut bas, gauche et droite du clavier. 

Cliquez sur le bouton gauche de la souris, ou tapez ia touche 
RETURN pour valider vos choix. 

Pour revenir au menu principal, selectionnez le bouton "SORTIE*, 
ou tapez sur la touche ESC, ou encore cliquez sur le bouton droit de la 
souris. 


Vous pouvez modifier le nombre de vies octroyees sur un niveau, 
ainsi que le numero de niveau sur lequel vous desirez jouer. Pour cela, 
selectionnez les cases ’V' et situees au-dessus et au-dessous des 
compteurs (homes comprises entre 0 et 149) 



16 



VISUALISATION OU EFFACEMENT DES MEILLEURS SCORES 

Pour visualiser ou effacer les meilleurs scores, selectionnez 
I'option "VISUALISATION SCORES" ou I’option "EFFACEMENT SCO- 


RES". 



JOUER EN COMPETITION OU EN ENTRAINEMENT 

Si vous choisissez la competition, vous jouerez avec les tableaux 
originauxdelode Runner. Si vous choisissez I’entrainement, vous jouerez 
avec les tableaux de votre creation ou avec les originaux. 



V 

FABRIQUEZ VOS PROPRES JEUX 

Choisissez I’icone de Tedlteur a partir du menu principal (icone 
situee en bas et a droite de fecran). 

Vous vous deplacez sur cheque icons, case flechee, ou composant 
du tableau, soit avec la souris t soil avec les fieches haut, bas, gauche et 
droite du clavier. 


Pour revenir au menu principal, selectionnez ricone "ESC , ou 
tapez sur la touche ESC. 




7T 
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LES ICGNES 

Les icones sent situees dans la dernidre coforme de la droite du 
menu Editeur. Elies commandent les fonctions de I'editeur. 

Cliquez sur le bouton gauche de la souris, ou tapez la touche 
RETURN pour valider votre choix. Le fond de I'icone devient Plane. 



: permet de revenir au menu principal. Ne pas oublier 


dlnserer la disquette programme avant d'appuyer sur ESC. 



* 


: permet de tester le tableau en cours de creation. Si le 
test echoue, ure boite de dialogue apparatt a I’ecran, avec le message 
"TEST IMPOSSIBLE". . 

* 

: permet d'effacer le tableau en cours de creation. 




_ : permet de sauvegarder le tableau cree sur fa disquette de 

donnees. Verifiez que la disquette ne sort pas protegee en ecriture. Une 
boite de dialogue survient a I'ecran vous demandant d'indiquer le numero 
du tableau que vous voulez sauvegarder. 


- I 1 : permet de charger un tableau precedemment sauvegarde 

sur la disquette.Une boite de dialogue survient a Tecran vous demandant 
d'indiquer le numero du tableau que vous voulez charger. Si vous souhai- 
tez lire consecutivement deux tableaux, en ayant travaille sur le premier, 
et sans (avoir dernierement sauvegarde, fe message "SAUVEGARDE 
DES MODIFICATIONS?" apparait Choisissez NON pour ©eraser les 
dernieres modifications du premier tableau et lire le second, choisissez 
GUI pour sauvegarder le premier tableau et lire fe second. 



IS 







: permet d'eff acer les pieces de votre choix sur le tableau en 
cours de creation. Suivre le processus decrit dans le paragraph© "LES 
COMPOSANTS DU TABLEAU". 



: permet d‘afficher le tableau en cours de creation. 


LES CASES FLECHEES 

Les cases flechees sont situees dans la premiere et la troisieme 
colonne de la gauche du menu Editeur. EHes permettent de faire defiler les 
differents choix disponidles pour chacun des motifs. 

Cliquez sur le bouton gauche de la souris, ou tapez la touche 
RETURN pour valider ie choix d'un motif des composants du tableau. 

Certains composants du tableau ont un motif propre. Ainsi, selec- 
tionner les cases flechees de Lode Runner ou de ses ennemis changera 
la couleur des personnages; choisir les cases flechees d un tresor revien- 
dra a choisir la forme du tresor; choisir les cases flechees du mur 
destructible reviendra a selectionner une forme de mur destructible. 

Certains autres composants du tableau ferment des families. On 
distingue deux families: la famille des murs, barres et echelles d'une part, 
la famille des barres et echelles d'autre part. Choisir les cases flechees de 
la premiere famine reviendra a selectionner la couleur et la forme associee 
a ses composants; selectionner fes cases de la seconde permettra de 
choisir la forme de ses composants. 


* * * 
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LES COMPOSANTS DU TABLEAU 

Les cases de composants sont situees dans la deuxieme colon ne 
de la gauche du menu Editeur, c'est a dire entre les cases flechees. 

Cliquez sur le bouton gauche de la souris, ou appuyez sur la touche 
RETURN pour valider le choix d'une case de composants. Le fond de la 
case devientblanc. Selection nez I'icone ou cliquez sur le bouton droit 
de la souris pour aller a I'ecran de creation d’un niveau de jeu. Cliquez sur 
le bouton gauche de la souris pour positionner autant d'elements corres- 
pondant au composant choisi. Revenez au menu Editeur en cliquant sur ie 
bouton droit de la souris, ou en appuyant sur la touche fonction FI 0. Et re- 
commence 2 le processus jusqu’a I'obtention du tableau que vous desirez. 
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POUR COMMENCER ^ 

Altumez votre ordinateur, soys la racine du DOS A: t tapez LR, 
placez la disquette Lode Runner dans le lecleur de disquettes A, purs 
appuyez sur la touche Return. Le programme commence directement sur 
une demonstration de trois ntveaux de jeux differents, Regardez-les pour 
vous faire une idee de la fagon de jouer. 

P Pour commencer a jouer, appuyez sur n'imporle quelle touche du 
clavier (a ['exception de ESC) ou sur le bouton du joystick si vous utiiisez 
un joystick.(Le programme determine automatiquement si vous jouez au 
joystick et selectionne ce mode de fonctionnement pour vous). Votre joueur 
commencera a clignoter a I'ecran. Pour entrer dans (action du jeu, 
deplacez votre joueur en utilisant le clavier ou la manette du joystick, ou 
appuyez sur le bouton du joystick, 

AJUSTER VOTRE JOYSTICK 

La toute premiere fois que vous utiiisez le joystick, le programme 
vous demandera d’ajuster le centrage et ia sensibiiite de votre joystick, 
Suivez les instructions a I’ecran, en ajustant chaque axe en l“orientant: 
d'abord au centre, puis en haut, en bas, a droite, a gauche, et en pressant 
le bouton du joystick une fois dans chacune de ces cinq positions. 
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Vous devrez repeter cette procedure jusqu’a ce que la configuration 
de votre joystick vous satisfasse. Quand vous avez termine, appuyez sur 
ESC pour revenir au jeu. 


Vous pourrez aussi faire des ajustements de joystick chaque fois 
que vous le souhaiterez, en appuyant sur la touche ESC et la lettre J pour 
joystick. 

Si au commencement du jeu, votre Lode Runner commence a 
courir avant que vous ayez deplace le joystick, c'est le signe que votre 
joystick doit etre reajuste. Recommencez alors le processus decrit ci- 
dessus. 

^ LES COMMANDES 


Joystick 

Joystick = defacement vers le haut, le bas, la droite, la gauche 
Bouton 1 = creuse un trou vers la drolte 
Bouton 2 = creuse un trou vers la gauche 



Clavier 

Initiaiement, le programme est prevu pour etre utilise avec les 
touchesdecrites ci-dessous, Vous pouvez redefinir les touches si vous pre- 
ferez en utiliser d'autres {voir "assignation de touches" plus loin). 

* 
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PC et PC/XT 
(clavier numerique) 


PCjr 

(clavier) 

8(T) 

vers le haul 

i 

5(4.) 

vers le bas 

K 

4 (♦“) 

vers Ja gauche 

J 

6 (“♦) 

vers la droite 

L 

7 (ou Home) 

creuse a gauche 

u 

9 (ou Pg Up) 

creuse a droite 

0 


Assignation de touches 

Vous pouvez assigner les touches du clavier de la fagon suivante: 
alorsque vous etes entrain dejouer, appuyez sur ESC et fa lettre K. Vous 
devrez appuyer deux fois sur la lettre K si un joystick est connects a votre 
ordinateur. Puis suivez les instructions qui apparaissent k I’ecran et tapez 
ENTER (ou Return) apres avoir assigne chacune des touches. Vous 
pouvez assigner indifferemment one lettre, un chrffre, une touche fonction 
ou encore lecurseur. Vous ne pouvez pas assigner les touches: ESC, Ctrl, 
Alt, Shift, Num Lock, Caps Lock, Scl Lock, Prt Scrn, ou Enter. 

Important Durant le jeu, nessayez pas d’imprimer I'ecran en utilisant la 
fonction P (surun PCjr) t ou Ptr Scrn {sur un PGou PC/XT). Vouloirimprimer 
reeran interromperait le fonctionnement du programme, el vous devriez 
relancer le jeu. 



23 




LES OPTIONS 

Lode Runnerfonctionne selon trois modes: Demonstration, Jeu, et 
Editeur 

i Af La demonstration 

P La demonstration est lancee des que le logicief est charge. Elle est 
cornposee d'un defilement cyclique de 1‘ecran Titre, de trois tableaux de 
Jeu et de Tecran daffichage des Meilleurs Scores. 


W Le jeu 

Le jeu commence habituellement par !e tableau n°1 avec 5 vies, 
{LEVEL 1, MEN 5). Votre objectif est de ramasser tous les tresors et de 
monter en haut de Techelle de sortie pour atteindre le tableau de niveau 
superieur, sans avoir ete capture par le joueur ennemL Vous pouvez 
sgspendre le jeu a tout moment en appuyant sur la touche ESC; cette 
action arretera les pueurs et vous permettra de choisir eventuellement 
d'autres options de jeu, 

,,, ’ 
y Lediteur 

Uediteur permet de creer vos propres tableaux de jeu sur une 
disquette differente de celile de Lode Runner, protegee en ecriture. En 
appuyant sur ESC, vous accedez a la barre de menu situee au bas de 
I'ecran; celle-ci vous permet de choisir des options de creation d'eiements 
d’un tableau, et y compris de revenir au jeu, 

V Pour passer d'un des trois modes aux autres, appuyez d'abord sur 
la touche ESC pour interrompre votre action en cours et choisir parmi one 
liste d'options disponibles au point ou vous vous trouvez. Vous pouvez 
toujours revenir au mode precedent (si vous n’en n'avez choisi aucun 
autre) en appuyant de nouveau sur la touche ESC ou Return, Si vousetes 
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en train de jouer et voulez changer de mode, appuyez d'abord sur !a 
touche ESC, (Si vous arrivez a Cecran des meilleurs scores, tapez votre 
nom, ou appuyez simplement sur Return et continuez). 

LES SCORES 


Terminer un tableau.,..1500 points 

Ramasser un tresor....250 points 


Faire tomber I’ennemi dans un trou.75 points 

Faire mourir 1‘ennemi dans un trou.75 points 

^ Les meilleurs scores 

Si vous parvenez a atte ind re u n nouveau mei lleur score, I' ecran des 
meilleurs scores apparait a tafin du jeu. Tapez votre nom puis appuyez sur 
Enter.Vous pouvez utiliser la touche Backspace pour effectuer des correc¬ 
tions avant de vatider en appuyant sur la touche Enter. 


* 

y LES TOUCHES 

Comme ii a deja ete mentionne plus haut f Lode Runner possede 
trots modes de fonctionnement: DEMO, JEU, et EDITEUR, et la touche qui 
permet de passer dun des modes a fautre est ESC. Dans chacun des 
modes, vous pouvez visualiser les options courantes en appuyant sur 
ESC. Une ligne destructions apparait au bas de I’ecran. Pour selectionner 
une commands, appuyez sur la premiere lettre ou touche appropriee. 
ATTENTION: TAPEZ A POUR QUIT ET Q POUR ABORT. 

* mm 

XXX 
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Void ies options disponibles dans les modes DEMO et JEU 
apres avoir tape sur ESC: 



P(lay 
S(how 
C(lear 
E(dit 
I (n it 

Esc ou Enter 


Mode Demonstration 

selection d'un niveau de tableau entre 1 et 1500 
affichage des meilleurs scores 
effacement des meilleurs scores 
acces a I'editeur 

initialisation d'une disquette vierge pour sauver 
vos propres tableaux de jeux 
retour au mode DEMO 




Keyboard 

J(oystick 

S{ound 

M(en 

L(evel 


~> 



Y 

A(bort 

Q(uit 

Esc ou Enter 


Mode jeu 

jeu avec ie clavier 
ajustement et jeu avec le joystick 
reglage du son 

ajout de “vies", i.e le nombre de joueurs 

choix d‘un niveau (1-150) 

acceleration du jeu (sur PC et PC/XT seulement) 

deceleration du jeu (sur PC et PC/XT seulement) 

placement de I'axe x du joystick 

placement de 1‘axe y du joystick 

suicide { Tapez la lettre Q ) 

retour au mode DEMO ( Tapez la lettre A ) 

retour au mode JEU *1* 


Ajouter des vies supplementaires ou commencer a partir d un 
niveau de jeu different de 1 sont des actions considerees comme des 
tricheries. Dans ces conditions, vous ne pourez pas sauvegarder votre 
score dans le tableau prevu a cet effet. 

26 




NOMBRE DE NIVEAUX 

Le logiciel Lode Runner oomporte 150 tableaux de jeu. Neanmotns, 
on peut jouer avec 1500 tableaux! Arrive au tableau n a 150, vous jouerez 
les tableaux 151 et suivants (301 et suivants , 451 et suivant, etc..), qui sont 
les repliques des n°1 & 150 mais dont la vitesse de deplacement des en- 
nemis a augmente. Vous pouvez experimenter ces tableaux en gardant !a 
lettre L(evel enfoncee jusqu'a ce que vous depassiez le n°150. 

FABR1QUER VOS PROPRES JEUX 

Lediteur de jeu vous permet de dessiner, deplacer, effacer, tester 
et sauvegarder sur disquette vos propres tableaux de jeu Lode Runner- 
sans Gonnaissancede programmation particuliere! Pas de panique* C est 
surprenant de facilite. 


Le tableau suivant resume les ©tapes a suivre pour fabriquer vos 
propres jeux. Les details des instructions sont decrites dans le paragraph© 
cLapres. 


• 

X 

QUE FAIRE 

COMMENT LE FAIRE 


Acceder au mode 
EDITEUR 

Depuis le mode DEMO, 
appuyer sur Esc puis la lettre E(dit. 
Depuis le mode JEU, 
appuyer sur Esc puis la lettre Q{uit. 

2. 

Introduce une disquette 
initialise© dans le lecteur 

Voir Initialisation d'une disquette''. 
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3, 

Dessiner votre tableau 

Utiliser les touches flechees du 
clavier numerique pour deplacer 
le curseur. 

4. 

Sauvegarder votre tableau 

Appuyez sur Esc puis S(ave. 

5. 

Tester votre tableau 

Appuyez sur P(lay. 


1* ACCEDEH AU MODE EOITEUR 

Vous devez d'abord accbder au mode EDITEUR. Si vous etes en 
train de jouer t appuyez sur Esc puis sur A pour quitter le jeu, puis sur Esc 
et sur E (pour "Edit"). Si vouscommencezaparlirdu mode DEMO, appuyez 
simplement sur Esc puis sur la lettre E. 

Dans chacun des cas, si vous passez par I’ecran des meilleurs 
scores, inscrivez~y votre nom, et appuyez sur Enter pour continuer. 

Le menu de Tediteur apparait et vous permet de choisir parmi les 
commandes suivantes: 

LES COMMANDES DE UEDITEUR 

S(ave 
G(et 

X(change 
C(lear 
<- 
-> 

P(lay 
Q(uit 

Esc/Enter 


sauvegarde du tableau cree a l ecran 

chargement de nimporte quel tableau 

echange de deux tableaux 

effacement du tableau 

affichage du tableau precedent 

affichage du tableau suivant 

test de n'importe quel tableau 

retour au mode DEMO (tapez la lettre A ) 

retour au mode EDITEUR 
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Ces commandes sont expliquees dans les paragraphes suivants* 

Z n INITIALISATION D'UNE DISQUETTE 

Avant de dessiner votre premier tableau de jeu. vous devez 
preparer une disquette de donnees Lode Runner, sur laquelle vous 
sauvegarderez vos creations, 

Entrez dans le mode DEMO h appuyez sur Esc el appuyez sur la 
lettre I pour Initialisation. Enlevez votre disquette programme et inserez a 
sa place une disquette formatee, Suivez les instructions a fecran etdonnez 
un nom a votre disquette. 

Quand faeces a votre lecteur de disquettes est interrompu. votre 
disquette de donnees peut etre utilisee pour sauvegarder 150 tableaux 
sans reinitialiser ceux qui existent deja. 

Notez bien: Utilisez la command© I avec precaution car eile efface 
completement la disquette de donnees! Le programme vous previendra au 
cas ou vous chercheriez a effacer votre loqiciel Lode Runner. 

V 

1 DESSINEZ VOS TABLEAUX 

Maintenant que vous avez initialise votre disquette de donnees, 
vousetes pretacreervos propres tableaux de jeu. A parti r du mode DEMO, 
appuyez sur Esc puis sur la lettre E. Le programme vous demandera 
d entrerle numero du tableau que vous allez creer (1-1 50). Pour le premier 
tableau, utilisez le chiflre 1. Tapez le cbiffre puis appuyez sur la touche 
Enter. L’ecran seJectionne apparaiL 

Notez bien: Vous pouvez utifiser la touche Backspace **<-" au lieu 
de Enter pour corriger votre saisie. 

La procedure a suivre pour dessiner vos propres tableaux de jeu est 
simple, Neuf composants de base sont proposes pour creer un tableau de 
jeu Lode Runner enticement. Chacun de ces composants est controle par 
une des neuf touches numeriques du clavier (1-9). Zero (0) efface. Pour 
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dessiner un tableau, deplacez le curseur a I’ecran avec les touches 
flechees et placez les composants la ou vous les souhaitez en appuyant sur 
les touches du clavier appropriees. 

Rappelez-vous que vous devez avoir initialise votre disquette de 
donnees avant toute creation; vous ne pouvez pas utiliser la disquette 
programme Lode runner pour cet usage. 

IMPORTANT: LISEZ LE PARAGRAPHE CONCERNANT LA SAU* 
VEGARDE DE VOS CREATIONS. VOUS DEVEZ SAUVEGARDER 
VOTRE JEU CHAQUE FOIS QUE VOUS QUITTEZ LE MODE EDITEUR. 


Les composants de Lode Runner 
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Gertaines restrictions d'utilisation existent ooncemant le nombre de 

composants que vous pouvez utiliser: 

VOUS DEVEZ AVOIR UN UNIQUE LODE RUNNER A L'ECRAN 
POUR QUE LE JEU PUISSE EIRE TESTE. 

Vous pouvez avoir 1,2,3, 4 ou 5 ennemis sur un tableau. Pas plus 
de 5 t et pas moins de I. 

D'autres composants ont des limites (1-7), et le programme vous les 
rappelera a Tecran. 



4 SAUVEGARDER VOS CREATIONS 

Quand vous avez termine de dessiner votre tableau, ou lorsque 
vous voulez vous arreter, ou tester le jeu ... 

VOUS DEVEZ SAUVEGARDER LE TABLEAU SUR VOTRE DIS- 
QUETTE DE DONNEES EN APPUYANT SUR ESC PUIS SUR LA 
LETTRE S(ave. St VOUS N EFFECTUEZ PAS DE SAUVEGARDE. LE 
TABLEAU SERA PERDU LORSQUE VOUS QUITTEREZ LEDITEUR. 


Zl TESTER VOTRE JEU 

Apres avoir sauvegarde un tableau (en utilisantla lettre S) f appuyez 
sur la lettre P(lay pour tester le jeu que vous venez de creer 


Quand vous testez, si vous vous positionnez sur un niveau de 
tableau qui n'existe pas, ou qui n'a pas de Lode Runner, le jeu retourne au 
tableau n a 1, mais avec des ennemis qui se deplacent a plus grande vitesse. 
Amsi, vous pouvez jouez une dizaine de fois, avec un tableau ou plus, en 
elevant le niveau de difficulty a chaque fois. 



Autres commandes du mode EDITEUR 

Les autres touches disponibles ( a I’exception de Esc ) a partir de 
lecran de I'editeur sont les suivantes: 

G(Get) - permet de charger le numero de tableau que vous souhaitez. 
Tapez le numero suivi de Enter. 

X{Exchangd - permet de changer de tableau. 

C(Clear) - Efface le tableau de la disquette, ainsi que le tableau desslne 
a recran. 

Q(Quit) renvoie au mode DEMONSTRATION. Tapez la lettre A. 

Esc - renvoie au mode EDITEUR. 

Notez bien : Vous ne pouvez pas afficher ou manipuler les tableaux 
livres avec la disquette programme, L'editeur sera utilise avec une dis- 
quette de donnees uniquement 



Si le message ’’Unable to read/write/init this disk ..." apparait a 
I'ecran, reessayez plusieurs fois la disquette avant d'en tirer des conclu¬ 
sions, Un des problemes suivants peut en etre la cause: 

_* _ 

* 1. La porte du lecteur de disquette est restee ouverte. 

Fermez-la. 

2. La disquette est mal introduce dans le lecteur. 
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Ouvrez la porte du lecteur, inserez la disquette sur la bonne face, 
et refermez la porte du lecteur. 

3. Un incident est survenu -poussi^re, baisse de tension- mats 
peut ne pas se reproduce si vous reessayez. 


L’option "Retry" vous donne la chance de reessayer sans perdre le 
score que vous aviez atteint sur le tableau, si le probleme ne se reproduit 
pas. 


Testez vos propres creations pour etre sur qu'elles sont jouables. 
Pour ce faire, retournez slmplement a fediteur. Hjf 

Si le message "This game has an error on it and must be skipped' 1 
apparaTt a I'ecran, c'est que vous avez un probleme avec un tableau. Dans 
ce cas, allez dans Tediteur a partir de la disquette programme de Lode 
Runner, appuyez sur la lettre C(lear et creez le tableau a nouveau. 

Rappelez-vous que si un Lode Runner se trouve coince dans un 
trou sans moyen de s en sortir, il suffit que vous appuyez sur Esc puis la 
lettre A pour suicider le Lode Runner et pouvoir continuer a jouer, 

V IMPORTANT: La disquette programme Lode Runner nest pas 
protegee en ecriture, et pourrait etre endommagee si vous utilisez des 
fonctions de copie ou de formatage de la disquette par inadvertance. Si 
vous posez une protection d'ecriture sur la disquette, vous ne pourrez pas 
sauvegarder vos meilleurs scores. La disquette de jeu Lode Runner n'a 
pas d'autres particutarites. 


z z _ Z 
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POUR COMMENCER 

Introduce la disquette Lode Runner dans le lecteur interne, tapez 
RUN"LR puis appuyez sur la touche RETURN. Apres avoir visualise r 
ecran d’accueil, appuyez sur la touche RETURN: vous passez sur Tecran 
des auteurs. Appuyez sur la touche RETURN et vous arrivez au menu 
principal du jeu. 

Le menu principal propose quatre icones. Vous pouvez vous 
deplacer sur chacune des icones avec Jes fleches baut bas t gauche et 
droitedu clavier, ChoisissezHconedejeu pourcommencer ajouer, I'icone 
d’options pour parameter le jeu T Hcone joystick pour fa ire une partie a un 
ou deux joueurs* ou encore I’icone de I'editeur pour creer vos propres 
tableaux de jeu* Appuyez sur la touche RETURN pour valider. 


COMMENT JOUER UN NIVEAU 


DEPLACEMENT 

Le deplacement du Lode Runner se fait a faide des touches fleches 
du clavier, ou a partir de la manetle du joystick. 
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TROUS 

Pourcreuseruntrouadroitedu Lode Runner, appuyezsur la touche 
D t ou prenez la direction droite et appuyez sur le bouton de tir avec le 
joystick. 

Pour creuser un trou a gauche du Lode Runner, appuyez sur la 
touche S, ou prenez la direction gauche et appuyez sur le bouton de tir avec 
le joystick. 

Seuls les murs destructibles peuvent etre creuses s'il n'y a rien au- 
dessus, Les trous servent a:ouvnr un passage, pieger les ennemrs pour les 
retarder, les tuer ou recuperer les tr^sors qu f ils peuvent transporter. 

TOUCHES FONCTION 

Les touches de fonction dispontbles sur un tableau de jeu sonti 

Suicide 
Pause 
Quitter 

Efface le dernier ordre 
dans I'editeur seulement 



LES SCORES 


Faire tomber Tennemi dans un trou 
Faire mourir I’ennemi dans un trou, 

Ramasser un iresor......... 

Terminer un niveau.... 


.....75 points 

.....250 points 

.......1500 points 
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LBS MEILLEURS SCORES 

Si vous avez realise un nouveau meilleur score, le tableau des 
meilleurs scores apparait a la fin de la partis. Vous pouvez saisir 8 lettres 
au maximum. 

* - 

* 7 ! 

£ LES OPTIONS 

Choisissez I'icone des options a partir du menu principal (icons 
situee en bas et a gauche de I'ecran). 

Vous vousdeplacez sur chacune des options avec les f leches haul, 
bas, gauche etdroitedu clavier. Tapez la touche RETURN pour validervos 
choix. 

Pour revenir au menu principal, selectionnez le bouton ' SORTIE", 
Vous pouvez modifier !e nombrede vies octroyees sur un niveau, ainsique 

le numerode niveau sur lequel vousdesirezjouer. Pourcela, selectionnez 
les cases "+" ef situees au-dessus et au-dessous des compteurs 

(bornes comprises entre 0 et 149). 


VISUALISATION OU EFFACEMENT DES MEILLEURS SCORES 

Pour visualiser ou effacer les meilleurs scores, selectionnez 
I'option "VISUALISATION SCORES" ou I'option "EFFACEMENT SCO¬ 
RE ST 

* 

* 

4 JOUER EN COMPETITION OU EN ENTRAINEMENT 

Si vous choisissez la competition, vous jouerez avec les tableaux 
originaux de Lode Runner. Si vous choisissez I'entrainement, vous jouerez 
avec les tableaux de votre creation ou avec les originaux. 
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FABRIQUEZ VOS PROPRES JEUX 

Choisissez I'icone de I'editeur a partir du menu principal {icone 
situee en bas et a droite de I'ecran). 

ui LES COMMANDES DE L'EDITEUR 

m 

X 

change de familJe de decors 
sauvegarde du tableau cree a I'ecran 
enlargement de n'importe quel tableau 
effacement du tableau 
Ctrl-A retour au menu principal (avee disquette originate) 

Esc/Enter aller/retour a la barre du menu de I'editeur 

L INITIALISATION D’UNE DISQUETTE 

Avant de dessiner votre premier tableau de jeu, vous devez 
preparer une disquette de donn^es Lode Runner, sur laquelle vous 
sauvegarderez vos creations, 

Quand I'acces a votre lecteur de disquettes est interrompu, votre 
disquette de donnees peut etre utilisee pour sauvegarder 150 tableaux 
sans reinitialiser ceux qui existent deja, 

Z DESSINEZ VOS TABLEAUX 

Maintenant que vous avez initialise votre disquette de donnees, 
vous etes pret a creer vos propres tableaux de jeu. Le programme vous 
demandera d'entrer le numero du tableau que vous ailez creer (1-150), 
Pour le premier tableau, utHisez lech iff re I.Tapez lechiffreet appuyezsur 
la touche Enter, Lecran selectionne apparait. 
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Notez bien: Vous pouvez Mtiliser la touche Del au lieu de Enter pour 
corriger votre saisie. 

La procedure a suivre pour dessiner vos propres tableaux de jeu est 
simple. Neuf composants de base sont proposes pour creer un tableau de 
jeu Lode Runner entierement. Pour dessiner un tableau, deplacez le 
curseur a 1‘ecran avec les touches flechees et placez les composants la ou 
vous les souhaitez en appuyant sur Enter. 

Rappelez-vous que vous devez avoir initialise votre disquette de 
donnees avant toute creation; vous ne pouvez pas utiliser la disquette 
programme Lode Runner pour cet usage. 

IMPORTANT; LISEZ LE PARAGRAPHE CONCERNANT LA SAU- 
VEGARDE DE VOS CREATIONS. VOUS DEVEZ SAUVEGARDER 
VOTRE JEU CHAQUE FOIS QUE VOUS QUITTEZ LE MODE EDITEUR. 

* * 

1 SAUVEGARDER VOS CREATIONS 

Quand vous avez termine de dessiner votre tableau, ou lorsque 
vous voulez vous arreter, ou tester le jeu ... 

VOUS DEVEZ SAUVEGARDER LE TABLEAU SUR VOTRE DIS¬ 
QUETTE DE DONNEES EN APPUYANT SUR ESC PUIS SUR LE 
BOUTON A . SI VOUS N'EFFECTUEZ PAS DE SAUVEGARDE, LE TA¬ 
BLEAU SERA PERDU LORSQUE VOUS QUITTEREZ L’EDITEUR. 
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LES COMPOSANTS DE LODE RUNNER 



- gomme 

5 = 

= mur destructible 

6 = 

= mur indestructible 

7 = 

= echelle 

8 = 

; = barre 

9 = 



= mur piege 


= echelle sorti 


= Iresor 



= ennemi 



= Lode Runner 


Certaines restrictions d'utilisation existent concernant le nombre de 
composants que vous pouvez utiliser: 


VOUS DEVEZ AVOIR UN UNIQUE LODE RUNNER A L'ECRAN 
POUR QUE LE JEU PUISSE EIRE TESTE. Vous pouvez avoir 1,2 ( 3, 4 
ou 5 ennemis sur un tableau. Pas plus de 5, et pas moins de 1. 








I U ISM ION 1>; LA CASSETTE 


1- Introduce la cassette dans le magnetophone, face A.Taper: RUN", 
appuyer sur la touche Return et enfoncer la touche PLAY.Les fichiers 
IR.BIN se chargent et I’ecran d'accueil apparait. 

2- Appuyer sur la touche Return, L'ecran des auteurs apparait. 

3- Appuyer sur la touche Return. Le message suivant s'affiche: "Veuillez 
rembobiner la face B puis remettre le compieur a 000". 

4- Rembobiner la face B, remettre le compteur a 000, et appuyer sur la 
touche Return. Le menu OPTION apparait. 

5- Utiliser les fleches gauche/droite pour decrementer ou incrementer le 
nombre de vies (fixe a 4 par defaut), puis appuyer sur la touche return. 


6- Utiliser les fleches gauche/droite pour decrementer ou incrementer le 
nombre de niveaux (fixe a 0 par defaut), puis appuyer sur la touche Return, 

7- Enfoncer la touche PLAY et appuyer sur la barre d'espace pour jouer. 
Appuyer sur la touche ESC pour revenir au menu OPTION. Appuyer 
simultanement sur les touches Ctrl Shift Esc pour sortir. 

Notez-bien: III est conseilie de commencer^jouer les tableaux dans 
I'ordrechronologique (de 0 a 149), etde noterle numerode compteur avant 
d'appuyer sur la barre d'espace lorsque le message "Positioner bloc XXX” 
apparait. Ainsi, vous saurez faire le lien entre les numeros de bloc et de 
votre propre compteur. 
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GARANTIE 


GARANTIE CONTRACTUELLE Le produit objet de la 

presente conventio n est garanti par Broderbund centre toute erreur et tout 
defaut substanciels qui en interdiraient l emploi dans tes conditions du 
manueld'utilisation et, ce, pendant fesquatre vingt dix jours suivantcefui 
de fa vente au detail. Cette garantie est personnel!© & l acquereur initial et 
ne saurait done pouvoir profiler, de quelque maniere que ce soft, a u n ti ers 
* Le client pensant avoir detecte une erreur ou un defaut dans le cadre de 
la garantie ci-dessus definie T doit en aviser le service technique de notre 
societe. Le personnel technique de Brcderbund fera son possible pour 
assister le client et resoudre son problbme. SI un defaut ou une erreur ne 
pent etre ralsonnablement corrige ou resol u par le client, Broderbund 
t informera des demarches a effectuer pour obtenir un nouveau produit 
exempt de tout defaut, etant neanmoins precise que Broderbund pourra 
proposer une refaction sur le prix paye . 

GARANTIE LEGALE La garantie legale ci-des¬ 

sus definie inclutcelleprevueaux art. 1641 etsuivantsdu Code Civil, etant 
convenu que f'acquereur peut et doit, dans le defai precite dequatre vingt 
dix jours. relever tout defaut ou vice eventual. Le « bref delai«prevu a I'art. 
1648 est conventionnellement fixe a deux semaines. Lesdispositions des 
art. 1641 et suivants du Code Civil , restent appficables a la presente 
convention , dans les conditions cLdessus exposees . 

REMPLACEMENT DU SUPPORT Si le client prouve une de- 

faillance du support informatique du produit , objet de fa presente 
convention , dans les quatre vingt dix jours de la date d acquisition , pour 
toute autre raison qu’un accident ou une erreur d'utilisation, le dit support 
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lui sera gracieusement echang§ apres retour de I’exemptaire defaillant 
accompagne de la facture nominative de I 1 achat a I'adresse suivante : 
Broderbund France 81 t Rue de la Procession 92500 Rueil Malmaison.A 
I’expiration du delai precite de quatre vingt dix jours t ou a tout moment si 
ledefaut resulted un accident ou d’unemauvaise utilisation s Broderbund 
assurera !e remplacement du support defectueux en contrepartie d une 
somme de 50 F augmentee d une somme de 18 F a titre de participation 
aux trais d emballage et de transport T par produit. Cette obligation sera 
assumee par Broderbund aussi longtemps que le programme Informati- 
que concerne continuera d'etre produit et commercialise par eile . 

LIM1TES DE LA GARANTIE Lagarantie icidefinieselimite 

a la conformite du logiciel fourni avec ses performances decrites dans le 
manuel d'utilisation * Aucune publicity * plaquette quetconque t presen¬ 
tation verbale ou ecrite T serait-elte le fait de Broderbund T d'un de ses 
agents t distributeurs ou employes ne pourra affecter cette limitation . En 
outre , la garantie attaches au produit f objet des presentes , est 
strictement limitee au prix d'acquisition dudit produit .En particulier t 
Broderbund ne pourra en aucune maniere etre tenue responsable des 
dommages de toute nature qui pourraient etre provoques par Tutillsation 
du produit et, ce f quand bien meme Broderbund aurait ete precedem- 
ment avisee des conditions d’utilisation dudit produit .Particulierement, 
Broderbund ne pourra en aucun cas etre deciaree responsable de toute 
perte financiers ou tout manque a gagner ou tout dommage materiel , 
commercial s moral ou financier p direct ou indirect, du fait de I’utilisation 
de ses produits, du manuei d'utilisation de ses produits f ou de tout autre 
document ou annonces edites ou diffuses par elle . 

8t s Rue de la Procession 

92500 RUEIL MALMAISON 
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